s 1. OCORING

von Gerhard Gilk

O Die Ligakommission Herren hat kurzfristig noch dem Antrag der Scorerkommission zugestimmt, Anderungen in
der Vergabe von Wins und Saves vorzunehmen, da die deutsche Besonderheit der 10-Run-Rule nicht beriicksich-
tigt wird.

Es sind deshalb folgende Zusétze zu den abgedruckten Regeln auf Seite 70/71 zu beachten:

10.19 (a) ... Bei einem Spiel tber 7 Innings erhalt der Starting Pitcher einen Win bereits
angerechnet, wenn er mindestens vier komplette Innings gepitcht hat. Es gilt dabei im-
mer die tatséachliche Anzahl an gespielten Innings.

10.19 (b) ... Der Starting Pitcher erhalt bei einem Spiel Giber weniger als 7 Innings einen
Win angerechnet, wenn er mindestens drei komplette Innings gepitcht hat. Dies ist auch
der Fall, wenn das Spiel aufgrund der 10-Run-Rule friihzeitig beendet wird.

10.20 (3) c¢) ... Es reicht wenn er mindestens zwei Innings lang effektiv pitcht, vorausge-
setzt es handelt sich um ein Spiel mit 7 oder weniger gespielten Innings.

® Zudem wurde bei dieser Sitzung beschlossen, dal} die Vereine zu den 2 "normalen” Springern ab 1997 unbegrenzt
Spieler der Juniorenligajahrgange als Springer in den Seniorenligen einsetzen dirfen. Dies erfordert eine seperate
Markierung auf dem Scoresheet. Bisher wurden Springer mit einem "Kreuz" in der Spalte "Spr." markiert. Dies wird
nun wie folgt geandert:

«"Normale" Springer, d.h. Springer im herkdmmlichen Sinne werden weiterhin mit einem "Kreuz" notiert.
= Springer der Juniorenligajahrgdnge werden dagegen mit einem "J" in der Spalte "Spr." markiert. Diese Unterschei-
dung ist sehr wichtig und darf keinesfalls vergessen werden.

© S. 21: Bei der Anmerkung zur "Dropped-Third-Strike"-Regel fehlt ein Satz:
= Wenn der Runner aber ausgemacht wird (oder ausgemacht worden wére, hatte der fangende Spieler keinen Error
gemacht), dann wird der Spielzug bei diesem Runner notiert, weitere Runner riicken durch "FC" vor, wahrend der
Batter mit "K FC" das erste Base erreicht.

® Natirlich hat auch der Fehlerteufel wieder einmal zugeschlagen:

= Auf Seite 24 ist die Uberschrift falsch, RICHTIG heif3t es:
3.2.7. LT = Lost Turn at bat

= Auf Seite 37 im Beispiel 1 ist der Inhalt der Klammer falsch, RICHTIG heif3t es:
(Sechster in der Batting Order)

= Auf Seite 38 im Kapitel RBI erster Punkt ist der Inhalt der Klammer falsch, RICHTIG heil3t es:
(Erklarung in Kapitel 3.2.23. "DP=Double Play, TP=Triple Play")

= Auf Seite 50 im mittleren Beispiel zweiter Batter fehlt die Angabe DP beim Spielzug, RICHTIG heifit es: DP F6

= Auf Seite 71 fehlen bei der Regel 10.19 e) im ersten Satz zwei Worte, RICHTIG heift es:
(...), wenn er ausgewechselt wird oder danach durch Punkte in Rickstand gerat, (...)

= Auf Seite 95 bei Punkt 5. Averages ist die On Base Percentage falsch, RICHTIG heif3t es:
On Base Percentage = (H+BB+HP) / (AB+BB+HP+SF)

= Auf Seite 98 fehlt bei den Abkiirzungen der Pick-off, also noch folgendes hinzufiigen:
PK Pick-off (3.2.20.)



